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EINLEITUNG



„Am grundlegenden Ablauf wird sich nichts verändern“
HEIßT:

• SpielberichtOnline ersetzt den elektronischen Spielbericht von SIS-Handball

• Aufgabenteilung zwischen SR und ZN/SK bleibt wie bisher

• Als offizielle Spielzeit gilt die Hallenuhr

 Die Spielzeit auf dem SBO dient der Protokollierung und ist nur eine Mitschrift

• Zwingend benötigte Internet-Verbindung vor und nach dem Spiel
Während dem Spiel stark empfehlenswert

• Rückfallebene = Papierbericht
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EINLEITUNG



ALLGEMEINER ABLAUF



„Zeitlicher Ablauf eines Spiels“
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ABLAUF

Spielauswahl
Eintragung

ZN / SK

Festlegung d. 
Aufstellung 
durch MV‘s

Eintragung
SR

Kontrolle d. 
Protokolls durch 

SR

Protokollierung 
d. Spiels

Eintragung 
mögl. Berichte

Eingabe d. PIN‘s
Versenden d. 
Spielberichts

Ca.
1 Std. – 45 min

vor 
Spielbeginn

Ca.
45 min – 30 min
vor Spielbeginn

Ca.
30 min – 20 min
vor Spielbeginn

Nach Spielende
Nach 

Spielende

Übergabe d. Spielberichts
an die SR

Technische Besprechung

30 Minuten vor Spielbeginn 20 Minuten vor Spielbeginn

Grün markiert: Online-Verbindung zwingend erforderlich



Stand: 15.05.2019

„In allen Spielklassen (außer F-Jugend, Minis und Hobbyrunde) ist der SpielberichtOnline (SBO) zu verwenden. Es soll 
eine ständige Internetverbindung vorhanden sein. Der SpielberichtOnline (SBO) ist immer vorrangig vor einem 
Papierspielbericht einzusetzen. Sollte nur eine Person als Zeitnehmer/Sekretär zur Verfügung stehen, ist nur der 
elektronische Spielbericht einzusetzen, und ist dann auch die offizielle Spielzeituhr. […] Nur in begründeten 
Ausnahmefällen darf ein Vierfach-Spielbericht in Papierform verwendet werden, der dann mit einem vom 
Heimverein ausreichend frankierten Freiumschlag unverzüglich an die Spielleitende Stelle zu senden ist.“
(DfB § 14 Abs. 1 + 2)
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DURCHFÜHRUNGSBESTIMMUNGEN



Stand: 15.05.2019

„Der Heimverein stellt einen Laptop mit seinen hochgeladenen Spieldaten dem Gast spätestens 45 Minuten vor 
Spielbeginn zum Hochladen seiner Spieldaten zur Verfügung. Den Schiedsrichtern, die 45 Minuten vor Spielbeginn 
umgezogen auf der Spielfläche anwesend sein müssen, ist 30 Minuten vor Spielbeginn der vollständig ausgefüllte 
SpielberichtOnline (SBO), und nur die Spielausweise von den am Spiel beteiligten Spielern beider Mannschaften, 
sowei zwei regelgerechte Spielbälle zu übergeben.“ 
(DfB § 18 Abs. 2)

„20 Minuten vor Spielbeginn ist bei allen Spielen eine technische Besprechung der Schiedsrichter mit de 
Mannschaftsverantwortlichen, Zeitnehmer/Sekretär, Delegierte/Aufsicht (wenn angesetzt) […] durchzuführen.“
(DfB § 18 Abs. 3)

„Der SpielberichtOnline (SBO) muss unverzüglich nach Spielende online versendet werden.“
(DfB § 19 Abs. 1)
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DURCHFÜHRUNGSBESTIMMUNGEN



REGELTECHNIK



Anforderungen an ZN / SK

• Allgemeine Kenntnis der relevanten Regeln

• Neutralität

• Aufrichtigkeit

• Uneingeschränkte Aufmerksamkeit auf das Spiel
(Handybenutzung nicht gestattet)

• Keine weiteren Aufgaben während des Spiel 
(Hallensprecher, Coach, etc.)
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REGELTECHNIK



Ausrüstung
• Zeitnehmer:

• ZN-Ausweis

• Pfeife

• (Gelbe, Rote & Blaue Karte)

• Stift / Kugelschreiber

• Sekretär:
• ZN-Ausweis

• Kugelschreiber 

02.07.2019 11

REGELTECHNIK

• Verein:
• (öffentliche) Zeitmessanlage

• Evtl. zusätzl. Stopp-Uhr

• Zeitstrafen-Zettel

• Vorrichtung zum Aufstellen der Zettel

• Laptop

• Grüne Karte (für Auszeiten)



Aufgaben
Vor dem Spiel:

• Anwesenheit spät. 
45 Min. vor Spielbeginn

• Eintragung als ZN / SK
im Spielbericht (SBO)

• Kontrolle des Spielfeld-
aufbaus im Bereich des
Zeitnehmertischs
(Coaching- & 
Auswechselbereich)

• Kurze Abstimmung mit den 
SR
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REGELTECHNIK

Während des Spiels:

• Siehe nächste Folie

• Abgleich der 
Eintragungen im 
Spielbericht (SBO)

• Spielstand

• Verwarnungen

• Hinausstellungen

• Disqualifikationen

• Auszeiten

Nach dem Spiel:

• Abgleich der 
Eintragungen im 
Spielbericht (SBO)

• Spielstand

• Verwarnungen

• Hinausstellungen

• Disqualifikationen

• Auszeiten



Zeitnehmer:

• Kontrolle der Spielzeit

• Überwachung der Hinausstellungen

• Auszeiten

• Anzeige der Torfolge

Sekretär:

• Kontrolle der Spielerliste

• Kontrolle der Teilnahmeberechtigung der   

Spieler

• Kontrolle des Eintreten nachgetragener 

Spieler

• Führen des Spielberichtes (SBO)
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REGELTECHNIK

Aufgaben während des Spiels

Gemeinsam: 
• Kontrolle der Besetzung der Auswechselbank (Coaching-Zone)
• Kontrolle der Auswechselvorgänge



Spielfeldaufbau & Markierungen
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REGELTECHNIK
Fehlend: Coaching-Zone
3,5 Meter von der Mittellinie bis
auf die Höhe der 7-Meter-Linie



Spielzeiten & Kadergrößen

• Spielzeiten:
• m/w D/E-Jugend: 20 min

• m/w B/C-Jugend: 25 min

• m/w A-Jugend + Aktive: 30 min 

• Kadergrößen:
• Aktive: max. 14 Spieler/-innen

• Jugend: max. 16 Spieler/-innen
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REGELTECHNIK



Auszeit (Team-Time-out)
• Kann nur in Ballbesitz beantragt werden

• Jeder Offizielle kann eine Auszeit beantragen
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REGELTECHNIK

Auszeit regelkonform beantragt

Ja Nein

ZN gibt die grüne Karte zurück 
an den Offiziellen

Keine Spielunterbrechung 

ZN unterbricht das Spiel sofort 
und zeigt dem SR die Auszeit an



Auszeit & Ballbesitz

 Dem ZN wird Reaktionszeit gewährt

Situation: 
Mannschaft A ist im Angriff.
(Blickrichtung des ZN & des SK auf das Spielgeschehen)
Trainer von A möchte eine Auszeit nehmen
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REGELTECHNIK

Hier kann es vorkommen, dass der ZN nicht direkt reagieren kann.

Entscheidend für den Ballbesitz ist das Signal des Zeitnehmers, 
nicht der Moment, wann die grüne Karte gelegt wurde.



Auszeit

• Während der Auszeit: 
evtl. kurze Absprache mit den SR, Abgleichung der Strafen, etc.

• Nach 50 Sekunden der Auszeit:
Signal durch den ZN an die Mannschaften
Ziel: Mannschaften nach einer Minute „spielfähig“ auf dem Feld

• Nach erfolgter Auszeit wird die grüne Karte am ZN-Tisch einbehalten.
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REGELTECHNIK



Spielerwechsel…
• … müssen in dem dafür vorgesehenen Bereich erfolgen

Wechselbereich: von der Mittellinie bis zur Wechselmarkierung (4,5 Meter entfernt)

• … sind immer möglich, egal ob Time-out oder im normalen Spielgeschehen
(auch bei Verletzungen, da nur zwei teilnahmeberechtigte Personen sind berechtigt, das Spielfeld zu 
betreten)

• … können sein:
- Torwart mit Torwart
- Feldspieler mit Feldspieler
- Torwart mit Feldspieler
- Feldspieler mit Torwart
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REGELTECHNIK

Stichwort: siebter Feldspieler

Es ist möglich, einen Torwart durch einen siebten Feldspieler
zu ersetzen. Dieser kann mit einem Trikot / Leibchen gekennzeichnet
sein. Dann hat der Spieler „Torwart-Rechte“.
Betritt der Spieler das Feld ohne Trikot / Leibchen, ist das Betreten des 
Torraums verboten und wird progressiv bestraft Achtung: 

Sonderregelungen im Jugendbereich



Falscher Wechsel (= Wechselfehler)
• Unverzügliche Spielunterbrechung durch den ZN

 Aktuelle Situation auf dem Feld spielt keine Rolle

• Zu bestrafen ist der fehlbare Spieler
Beispiele:

1. Spieler B betritt das Spielfeld, bevor Spieler A das Spielfeld verlassen hat

 Bestrafung für Spieler B

2. Spieler A verlässt das Spielfeld außerhalb der Wechselmarkierung, Spieler B betritt das Spielfeld

 Bestrafung für Spieler A

3. Spieler B betritt das Spielfeld außerhalb der Wechselmarkierung, Spieler A verlässt das Spielfeld

 Bestrafung für Spieler B
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REGELTECHNIK

Wechselfehler während eines Team-
Time-out nicht möglich



Zeitnehmer & Sekretär …

… sind ein Team, egal welchem Verein sie angehören.

… können nur zusammen ihre Aufgaben korrekt ausführen

… haben alle Situationen neutral zu betrachten

… unterstützen durch ihre Arbeit die Schiedsrichter
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REGELTECHNIK

TEAMARBEIT

KOOPERATION

UNTERSTÜTZUNG

NEUTRALITÄT



PAUSE



SPIELBERICHTONLINE
(SBO)



Link & Zugangsdaten 

http://sbo.handball4all.de

Test-Zugang:

Vereinsnummer: 90001
PIN Heim: 123456
PIN Gast: 123456
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SPIELBERICHTONLINE

http://sbo.handball4all.de/


Menü
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SPIELBERICHTONLINE

Beispiel: Spielauswahl



Spielauswahl
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SPIELBERICHTONLINE

1 2

3

1 Vereinsnummer eingeben

2

3

Spieleliste laden

Spiel auswählen



Spielauswahl
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SPIELBERICHTONLINE

Bei erfolgreichem Laden des Spiels:



Spielvor- & Nachbereitung – Grunddaten des Spiels
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SPIELBERICHTONLINE



Spielvor- & Nachbereitung – Daten der SR
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SPIELBERICHTONLINE



Spielvor- & Nachbereitung – Daten des ZN / SK
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SPIELBERICHTONLINE



Spielvor- & Nachbereitung – Daten des SR-Beobachters / der Aufsicht
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Spielvor- & Nachbereitung – Bericht 1
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SPIELBERICHTONLINE

Einzutragen ist die genaue Zeit 
der Übergabe des Berichtes an die SR



Spielvor- & Nachbereitung – Bericht 2 (Sonstiges)
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SPIELBERICHTONLINE

Möglichkeit 1: 
Durch Klick auf eine links vorgeschlagene
Situation wird der Text in das Feld rechts
übernommen. Der Text kann danach per 
Hand verändert werden.

Möglichkeit 2: 
Den einzutragenden Text komplett per 
Hand in das Feld eintragen.

Empfehlung: Möglichkeit 1
Grund: Fehlervermeidung



Heim- & Gastverein
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SPIELBERICHTONLINE

Auskunftsbereich für die Mannschaftskader
Für SR: Passkontrolle

MV muss sein PIN eingeben, dass die 
Mannschaft Geladen wird
Kein PIN = kein SBO !



Spielbericht - Überblick
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SPIELBERICHTONLINE



Spielbericht - Überblick

02.07.2019 36

SPIELBERICHTONLINE

Auskunftsbereich:
- Trikotnummer
- Tore
- Strafen / Name



Spielbericht - Überblick
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SPIELBERICHTONLINE

Aktionsbereich:
- Verwarnungen
- Hinausstellungen
- Disqualifikationen
- 7-Meter



Spielbericht - Überblick
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SPIELBERICHTONLINE

Hinausstellungen:
Auflistung aller
aktuellen 
Hinausstellungen



Spielbericht - Überblick
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SPIELBERICHTONLINE

Protokoll:
Auflistung aller
Events

Änderungen
jederzeit möglich



Spielbericht - Überblick
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SPIELBERICHTONLINE

Auszeit, Spielzeit &
Tore



Spielbericht – Spieler hinzufügen
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SPIELBERICHTONLINE

Hier sind die Spieler zu finden, die zwar 
in der Kaderliste stehen, aber nicht 
vom MV aktiviert wurden

Hier kann ein Spieler komplett 
neu erfasst werden

Abschließend den Button klicken
und der Spieler wird in die
Liste übernommen

Per Doppelklick auf ein leeres Feld in der 
Spielerliste öffnet sich das Arbeitsfenster
zum Hinzufügen eines weiteren Spielers.



Spielbericht – Offizielle hinzufügen
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SPIELBERICHTONLINE

Hier sind die Offiziellen zu finden, die zwar 
in der Kaderliste stehen, aber nicht 
vom MV aktiviert wurden

Hier kann ein Offizieller komplett 
neu erfasst werden

Abschließend den Button klicken
und der Offizielle wird in die
Liste übernommen

Per Doppelklick auf ein leeres Feld in der 
Offiziellenliste öffnet sich das Arbeitsfenster
zum Hinzufügen eines weiteren Offiziellen.



Spielbericht – Spieler bearbeiten / löschen
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SPIELBERICHTONLINE

Hier kann die Trikotnummer geändert
werden (neue Trikotnummer eintragen & mit 
„ändern“ bestätigen)
oder ein Spieler in einen Offiziellen
umgewandelt werden (auf den gewünschten 
Platz A/B/C/D klicken)

Zum Löschen eines Spielers den Button
oben rechts anklicken

Per Doppelklick auf einen Spieler in der 
Spielerliste öffnet sich das Arbeitsfenster
zum Bearbeiten dieses Spielers.

In der Liste wird die Änderung 
übernommen



Spielbericht – Offiziellen bearbeiten / löschen
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SPIELBERICHTONLINE

Hier kann ein Offizieller durch Eingabe der
Trikotnummer zum Spieler gemacht 
werden (Trikotnummer eingeben und mit
„einsetzen“ bestätigen).
Auch kann der Offizielle auch auf einen
anderen Platz A/B/C/D gesetzt werden
(Klick auf den gewünschten Platz)

Zum Löschen eines Offiziellen den Button
oben rechts anklicken

Per Doppelklick auf ein leeres Feld in der 
Offiziellenliste öffnet sich das Arbeitsfenster
zum Bearbeiten dieses Offiziellen.

In der Liste wird die Änderung 
übernommen



Spielbericht – Spielzeit starten / stoppen

02.07.2019 45

SPIELBERICHTONLINE

Mit einem Klick auf das rote Spielzeitfeld
wird die Spielzeit gestartet.
Damit verschwinden alle Spielernamen.
Hier werden nun die 
Strafen der Spieler anzeigt.

Mit einem weiterem Klick auf das Spielzeit-
feld wird die Zeit wieder gestoppt.

Jedes Starten und Stoppen wird zusätzlich im 
Protokoll festgehalten



Spielbericht – Spielzeit bearbeiten / umstellen

Achtung: Spielzeit nur bei einer Spielunterbrechung und wenn keine 
Hinausstellung ausgesprochen wurde korrigieren
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Mit einem Doppelklick auf das rote 
Spielzeitfeld öffnet sich das Fenster zur 
Bearbeitung der Spielzeit.

Die Änderung der Spielzeit ist wie folgt möglich:
1. Verwendung der Pfeiltasten (+/- Sekunden)
2. Eingabe einer Zeit per Hand 
(Bestätigung mit ENTER)

Nach dem Start der Zeit wird die 
Änderung ins Protokoll übernommen.



Spielbericht – Tore
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Durch Klick auf die Zahl der 
Toranzeige öffnet sich das 
Arbeitsfenster zur Wahl des
Torschützen

Hier muss dann der Torschütze aus-
gewählt werden. Durch Klick auf den
Spieler wird das Tor protokolliert.



Spielbericht – Korrekturen
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Nachträgliches Bearbeiten des 
Protokolls mit Doppelklick auf das
Event.

Im sich öffnenden Fenster den richtigen
Spieler der Heim- oder Gastmannschaft
anklicken.

Danach wird das Protokoll entsprechend der
Änderung korrigiert.



Spielbericht – Löschung
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SPIELBERICHTONLINE

Nachträgliches Löschen eines Events
durch Doppelklick auf das 
entsprechende Event

Den Lösch-Button oben rechts anklicken.

Danach wird das Protokoll entsprechend der
Löschung korrigiert.



Spielbericht – 7-Meter-Wurf
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Mit Klick auf das 7-Meter-Symbol
öffnet sich die Spielerauswahl
Ein hinausgestellter Spieler kann
kein Tor erzielen!

Hier dann den werfenden Spieler auswählen
Mit Ja oder Nein den Erfolg des Wurfes 
eintragen, welcher dann im Protokoll so 
übernommen wird.

Achtung: Erst Strafe, dann 7-Meter eingeben



Spielbericht – Verwarnungen
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Eintragen einer Verwarnung durch
Klick auf die gelbe Karte

Den bestraften Spieler anklicken Die Verwarnung wird im Protokoll 
aufgeführt und in der Strafen-
Übersicht aufgeführt



Spielbericht – Verwarnungen
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Das Regelwerk schreibt vor, dass es
maximal drei Verwarnungen je Team 
für die Spieler geben soll.
Jedoch können auch mehr 
Verwarnungen ausgesprochen werden.
Das System kann vier Verwarnungen
je Team eintragen.

Sind bereits drei Verwarnungen erteilt,
erkundigt sich das System danach, ob
tatsächlich eine vierte Verwarnung 
erteilt werden soll.



Spielbericht – Hinausstellungen
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Den fehlbaren Spieler durch Klick 
auswählen.

Die Hinausstellung wird im Protokoll vermerkt und
in der Strafen-Übersicht aufgenommen.
Zudem wird im Zeitstrafen-Fenster die Nummer des
bestraften Spielers zusammen mit der Restdauer der
Hinausstellung angezeigt. Diese Dauer läuft
automatisch herunter.

Laut Regelwerk ist die Uhr mit der 
Erteilung einer Hinausstellung anzuhalten.
Deshalb immer vor dem Drücken der
Hinausstellung die Zeit anhalten.

Die dritte Hinausstellung ist zugleich 
die automatische Disqualifikation



Spielbericht – Hinausstellungen
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Ein hinausgestellter Spieler kann 
während seiner Hinausstellung keine
Tore erzielen

Wichtiges Thema hier:

Doppelte Hinausstellung
vs.
Zwei  Hinausstellungen 

Möglichkeiten:
1 Spieler  je 4 Minuten
2 Spieler je 2 Minuten



Spielbericht – Disqualifikationen
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Je nach Anzeige der SR muss hier
die Art der Disqualifikation 
ausgewählt werden. 

Laut Regelwerk ist die Uhr mit der 
Erteilung einer Hinausstellung anzuhalten.
Deshalb immer vor dem Drücken der
Disqualifikation die Zeit anhalten.

Den fehlbaren Spieler durch Klick 
auswählen.

D = Disqualifikation
ohne Bericht

B = Disqualifikation
mit Bericht



Spielbericht – Auszeiten
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Nachdem die Zeit angehalten wurde kann die
Auszeit durch Klick auf „Auszeit Heim / Gast“
gestartet werden.

Nach dem Start beginnt die Uhr über der
Spielzeit hochzuzählen. Diese dient nur als Hilfe
und läuft nach einer Minute einfach weiter.
Gleichzeitig wird eine Auszeit von den Gesamt-
Auszeiten abgezogen.

Achtung: Fehlerquelle
Regeln zur Auszeit beachten

- Auszeit nur bei Ballbesitz

- Entscheidend ist das Signal 
und nicht, Wann die grüne Karte
gelegt wurde 
(Reaktionszeit für den ZN)

PfHV: 
max. zwei Auszeiten je Team
max. eine Auszeit pro Halbzeit



Spielbericht – Abschluss einer Halbzeit
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Nach Ablauf der Spielzeit je Halbzeit können noch jegliche
Änderungen vorgenommen werden, bis zu dem Moment, 
in dem der Button „Ergebnis …… protokollieren“ gedrückt 
wird. Damit wird eine Halbzeit beendet und protokolliert.

Achtung: Nur nach Absprache mit den SR drücken



Spielvor- & Nachbereitung – Bericht 2 (Verletzungen)
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Möglichkeit 1: 
Verletztes Körperteil auswählen,
danach im gelben Fenster den verletzten
Spieler auswählen

Möglichkeit 2: 
Den einzutragenden Text komplett per 
Hand in das Feld eintragen.

Empfehlung: Möglichkeit 1
Grund: Fehlervermeidung



Spielvor- & Nachbereitung – Bericht 2 (Disqualifikationen)
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Möglichkeit 1: 
Durch Klick auf eine links vorgeschlagene
Situation wird der Text in das Feld rechts
übernommen. Der Text kann danach per 
Hand verändert werden.

Möglichkeit 2: 
Den einzutragenden Text komplett per 
Hand in das Feld eintragen.

Empfehlung: Möglichkeit 1
Grund: Fehlervermeidung



Spielvor- & Nachbereitung – Einsprüche
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Spielvor- & Nachbereitung – Unterschriften / Abschluss
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WEITERE HINWEISE
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PAPIERBERICHT
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ZEITSTRAFEN-ZETTEL




